
PPT WBLTOROANISAITON FCm GBISTIOES BICBNTUM 
* ^ Iniematioiiale* BOio 

INTERNAHONALE ANMBLDUNG VEROFFENTUCHT NACH DEM VERTRAO OBER DIE 
INTERNATIONALE ZUSAMMENARBETT AUF DEM OEBIET DBS PATENTWESENS (PCT) 



(SI) Internationale PatentklassIBkation 6 : 
G07F 17/32 



Al 



(11) Internationale VerBRieotilchiingsnuniiner; WO 97/49073 

24. Doember 1997 (24.12.97) 



(43) IntematlonaKes 

Ver6ffenlllchong6dati]in: 



(21) Internationales AktemelcheB: 

(22) Internationales Anmeldcdatum: 



PCT/EM7/03I75 
18. luni 1997 (18.06.97) 



(30) Prioritfitsdaten: 
196 24 321.1 



18. JunJ 1996 (18.06.96) 



DE 



(71) AnmcWer: ATRONIC CASINO TECHNOLOGY DISTRI- 

BUTION GMBH [DWDB]\ Bonigstnuse 26. D-32312 
LObbecke (DE). 

(72) Erfinder: GAUSELMANN, Michael; ProCheimer Weg 54, D- 

32339 Bspelkamp (DE). 



(81) BestlmmuQgssCaaten: PL, TR, europflUches Paienr (AT. BE, 
Cli DE, DK, BS, n. FR. OB, OR, IB. IT, LU. MC. NL. 
PT, SE). 



Vcreifentiicht 

Mit inttrnationalem Recherchenbericht. 

Vor Ablaitf derfiir Xndtnuigtn der Anspriiche zugeiassenen 

Frist, Verqffentlichung wird wUderhoit falis Anderungen 



(54) Tltie: PROCESS FOR DETERMINING A PROPORTIONAL JACKPOT WIN 

(54) Bettldinung: VERFAHREN ZUR ERMTmUNG EINES ANTEILIGEN lACKPOTGEWINNS 



(57) Abstract 

llic invention relates to a process for de- 
termining a proportional jackpot win. In known 
jackpot systems, a jackpot is filled up gradually 
by all networked playing units, depending on the 
number of coins gambled. The Jackpot is paid 
out when a playing unit has a result which trig- 
gers a Jackpot The object of the invention is 
to produce a jackpot system in which the incen- 
tive to play is increased and the jackpot control 
unit can lie prevented as far as possible from 
breaking down. For this purpose, a communica- 
tion board is associated with each playing unit 
in addition to the control unit. When the play* 
ing units are activated, the playing unit in control 
Is selected automatically in the form of a mas- 
ter. The master playing unit monitors whether 
a jackpot triggering value is present When said 
value is present a command sequence is sent to 
all networked playing units causing a final game 
to take place simultaneously in the playing units. 

A priority or a winning quota is determined In relation to a preset result and the actual result, and represents a distribution ratio for the 
jackpot. 
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Bei bekannten Jackpouystemen wird In Abhfingigkeit von der Anzaht der veisplelten MQnzcn von alien vensetztcn Spidgerfllen 
ein progiesslver Jackpoc BufgefUlt. Bel elnem jBClcpotauslAsendeQ BrdgnU an einem SplelgeiflK gelangt der Jackpoi zur Ausxahlung. 
Nunmehr soil ein Jackpoaystem gewbaffen weiden, bei dem der Spielannsiz erhfihl wild und bei dem ein Ausfall der Jackpot-Steueieinheit 
weitgehendst veriiindeit weiden kann. Zu diesem Zweck wird Jedem Spielgerftt zusfltxiich zu der Steuereinheit ein KcaimunikatJonsbord 
zugeoidoet Helm Aktivieten der Splelgeiflte wird automatlsch fescgelegt^ welches Spielgeifli die Steueiung In Ponn elnes Masien 
Qbemimmt. Das Master-Spielgerflt Oberwacht, ob ein Jackpotauslftsewert vorlicgt Bei einecn solchen wild an alle vemetzten Spielgeittte 
eine Bcfehlssequenz gesandt, durch die zcitgleich in den SpielgeriUen ein Endspiel stattflndet In AbhilngigkBit eines voiausgeugten 
Spielergebnisses und des tauaehlichen Splelergebnisses wird eine Rangfolge bzw. eIne Gewlnnquote ennltteli. die einen VertellungsschlQssel 
fUr den Jackpot darstellt. 
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5 

Verfahren zur Ermittlung eines anteiligen Jackpotgewinns. 

10 Die Erfindung bezieht sich au£ eln Verfahren zur Ermittlung 
eines anteiligen Jackpotgewinns gemafi dem Oberbegriff des 
Patentanspruchs 1. 

Aus den US Patenten 5 116 055 ist eine Anordnung von Spielge- 

15 raten bekannt, die gemeinsam einen Jackpot auffUllen- Bei 
diesen gewinnauszahlenden Spielautomaten, wie z. B. Slot-Ma-* 
schinen, Poker*Maschinen oder Bingo-Maschinen, wird anstelle 
eines festen Maximalgewinns zusStzlich in Abh&ngigkeit von der 
Anzahl der verspielten Mlinzen ein progress iver Jackpot aufge* 

20 fUllt. Dieser progressive Jackpot wird dem Spieler zum einen 
auf einem GroMi&play und zura anderen mit einer spielautoma- 
tenseitigen Zif fernanzeige angezeigt* Die Spielautomaten sind 
•derart eingestellt, daB von dem jeweils verspielten HUnzwert 
um einen von dem Betreiber des Spielautomaten einmalig ein- 

25 gestellten Prozentsatz vom MUnzwert der Jackpot gefUllt wird. 
Die Steuerung des gesamten Jackpotsystems erfolgt gemslB der US 
5 116 055 durch eine eigene steuereinheit , die unter vermitt- 
lung einer. jeweils automatenseitigen Schnittstelleneinheit mit 
dieser verbunden ist. Der progressive Jackpot wird belm Errei- 

30 Chen einer vorbestimmten gewinnbringenden Symbolkombination 
Oder anderen vorgegebenen Ereignissen bei einem jeden der 
Spielautomaten ausgel^st, Als weiteres gewinnausldsendes Er- 
eignis kann z, B. das Erreichen eines dem Benutzer des Spiel- 
automaten unbekannten und zufallig erzielten Jackpot-Schwell- 

35 wertes sein. Der erzielte Jackpotbetrag kann nur von einem 
Spielautomaten ausgel5st werden und diesem wird der gesamte 

- 1 - 
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Betrag des Jackpots zugeordnet bzw. ausgezahlt. Da die symbol- 
darstellenden Anzeigemittel der an einen Jackpot angeschlossen 
Spielautomaten unterschiedlich sein kSnnen, z. B, Walzen, 
Klappkartenkarusselle Oder Videoanzeigen umfassen, und somit 
5 elne unterschledliche Symbol-Kombinationsvielfalt anzeigen 
kannen, ist vorgesehen, dafl in Abh^ngigkelt der darstellbaren 
Kombinationsvielfalt von Syrnbolkorobinationen und des jeweili- 
gen Spieleinsatzes an dem jeweiligen Spielautomaten flir jeden 
Spielautomaten in Abhangigkeit der darstellbaren Symbolkom- 
0 bination vom Spieleinsatz ein unterschiedlicher Betrag fUr die 
Jackpotauf fUllung abgezweigt wird. Von Nachteil ist jedoch 
dabei, daB der jeweilige Jackpotbetrag nur dem ausldsenden 
Spielautomaten zugeordnet wird. Des weiteren wird bei einem 
hardwaremaoigen oder sof twarema/iigen Ausfall der zentralen 
15 Steuereinheit fUr den Jackpot das gesamte Jackpotsystem zum 
Erliegen kommen. 

Der Erfindung liegt die Aufgabe zugrunde, ein Jackpotsystem zu 
schaf fen, bei dem der Spielanreiz erh5ht wird und bei dem ein 
20 Ausfall der Jackpotsteuereinheit weitestgehend verhindert 
wird . 

Erf indungsgemaB wird diese Aufgabe durch die kennzeichnenden 
Merkmale des Patentanspruchs 1 gelttst. 

25 

Weitere Ausgestaltungen beinhalten die unteranspriiche . 

Das erf indungsgemaBe Jackpotsystem weist den Vorteil auf , daB 
jeder Spielautomat die Steuerung des Jackpotsystems Ubernehmen 

30 kann. DarUber hinaus unterscheidet sich dieses Spielsystero 
grundlegend von den bereits existierenden progressiven 
Jackpot-Linksystemen, da der angesammelte progressive Jackpot- 
betrag nicht einem einzelnen Gewinner bzw. Spielautomaten zu- 
geordnet wird, sondern in einer eigens hierfur konzipierten 

35 Ausspielung von mehreren teilnahmeberechtigten Spielern an den 
jeweiligen Spielautomaten ausgespielt wird, wobei jeder teil- 

. 2 - 
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nahmeberechtigte Spielautomat entsprechend seiner Gewinn- 
rangfolge anteilig an der Auszahlung des Jackpotbetrags parti- 
zipiert. Die Jackpotausspielung ist Teil des Spielsystems des 
jeweils an dem Jackpotsystem angeschlossenen Spielautomaten. 
5 Durch die er£indungsgem&i}e Integration einer weiteren Steuer- 
einrichtung in dem jeweiligen Spielautomaten besteht nunmehr 
die Mdglichkeit^ ohne weiteren technischen Aufwand Spiel- 
automaten mit einem Kommunikationsnetzwerk miteinander zu 
verbinden. Dabei ist die weitere Steuereinrichtung derart 
10 ausgelegt, dai) jede die Funktion eines Master- bzw. Slave- 
betriebs wahrnehmen kann. Die Abstimmung, ob ein Master- oder 
Slavebetrieb vorliegt, erfolgt selbstSndig. 



- 3 - 
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Nachstehend wird die Erfindung eines in der Zeichnung dar- 
gestellten AusfUhrungsbeiepiels nSher beschrieben. Es zeigt: 

Figur 1 den prinzipiellen Aufbau eines Jackpot systems mit 
5 mUnzbetdtigten Spielautomaten mit GeldgewinnmOglich- 

keit und 

Figur 2 die wesentlichen Baugruppen eines munzbetatigten 
Spielautomaten mit einer weiteren Steuereinrichtung 
10 zum Betreiben eines Kommunikationsnetzwerkes und 

eines weiteren Anzeigemittels. 

Eine in der Figur 1 dargestellte vernetzte Spielanlage 1 be- 
steht aus mehreren mUnzbetStigten Spielautomaten 2a - 2d und 

15 einem GroOanzeigef eld 3, in dem der augenblickliche Jackpot- 
stand angezeigt wird. Die Spielautomaten 2a - 2d sind mittels 
einer Netzwerkverkabelung 4 zu einem Komraunikationsnetzwerk 
miteinander verbunden. Das Kommunikationsnetzwerk kann 32 Oder 
mehr Spielautomaten umfassen. Die im Kommunikationsnetzwerk 

20 zusammengeschlossenen Spielautomaten 2a - 2d kdnnen unter- 
schiedliche Spielsysteme aufweisen. Die Anzeigemittel zur Dar- 
stellung von gewinnbringenden Symbolkombinationen in den 
Spielautomaten 2a - 2d sind Videoschirme 8, Die Spielautomaten 
2a und 2c haben zur Darstellung von gewinnbringenden Symbol- 

25 kombinationen einen Videoschirm 8, auf dem in einer 3x3 Matrix 
Symbolkombinationen dargestellt werden. Gleichzeitig wird auf 
dem jeweiligen Videoschirm 8 der Spielautomaten 2b und 2d der 
raomentane Jackpotstand angezeigt. Bei den Spielautomaten 2b 
und 2d werden jeweils mit einem Videoschirm 6 drei nebenein- 

30 ander angeordnete walzenfttrmige Symbole tragende Umlaufkdrper 
abgebildet. In einem gekennzeichneten Bereich des Videoschirms 
8 der Spielautomaten 2b und 2d wird ebenfalls der Jackpotstand 
abgebildet. Die Spielautomaten 2a - 2d weisen jeweils front- 
seitig im Bereich des Videoschirms 8 eine Vorrichtung zur 

35 Entgegennahme von Munzen bzw. Banknoten auf. Das die Spiel- 
automaten 2a - 2d verbindende Netzwerkkabel 4 wird zu nicht 

- 4 - 
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dargestellten spielautomatenseitigen Steckverbindungen ge- 
fUhrt, die spielautomatenseitig mit einer Steuerung 7 des 
jeweiligen Spielautomaten 2a - 2d verbunden sind. Das GroB- 
anzelgefeld 3 wird Uber eine automatenseitig vorgesehene 
5 Steckverbindung mlt der Steuerung 7 des Spielautomaten 2b 
verbunden werden. 

In der Figur 2 sind in einem Blockschaltbild die wesent- 
lichsten Baugruppen, die zum Betreiben eines mlinzbet^tigten 

10 Spielautomaten 2 im Kommunikationsnetzbetrieb erforderlich 
sind, dargestellt. Der Spielautomat 2 umfaAt eine als Video- 
schirm ausgebildete Symbolanzeige 8. Die Steuerung 7 umfaAt 
neben einem Mainboard 10 ein Commboard 11. Von dem Commboard 
11 werden Anzeigemittel eines Jackpots und ein Datenaustausch 

15 und Datenabgleich der im Kommunikationsnetzwerk befindlichen 
Spielautomaten 2a - 2d gesteuert. Eine MUnzeinheit 12 (DE 36 
41 346 Al), bestehend aus einem elektronischen MUnzprufer, 
einer sich daran anschliefienden Munzvereinzelungseinheit ge- 
folgt von mUnzindividuellen MUnzstapelrOhren, die endseitig 

20 eine elektromagnetisch betStigbare Auszahleinheit aufweisen, 
sowie Bedienelemente 13 , die unter Vermittlung einer nicht 
dargestellten Schnittstelle mit dem Mikrocomputer 9 des Main- 
boards 10 verbunden sind. Der Mikrocomputer 9 des Mainboards 
10 urnfaDt einen Mikroprozessor (CPU Hitachi 64 180 Oder Zilog 

25 Z80 180, 8 Bit, 12 Mhz) mit einer Arithmetik-Logik-Einheit , 
einem Akkumulator und einer Steuereinheit mit Festwert- (ROM 
27C 1000 / 2000 / 4000) und Betriebsdatenspeicher (DS 1386 
Batterie-Backup RAM), einem Taktgeber sowie einem Bussystem, 
von dem alle Einheiten mit Daten- und Speicheradressen sowie 

30 Kontrollsignalen versorgt werden und einer Ein-ZAusgabeeinheit 
zur Abwicklung des Datenverkehrs mit der Peripherie , wie dem 
Videoschirm 8, der MUnzeinheit 12 oder den Bedienelementen 13. 
Ferner umfal3t der Mikrocomputer 9 serielle Schnittstellen 14, 
15. Mit der seriellen Schnittstelle 15 (TTL-Pegel) wird eine 

35 Verbindung zu dem spielautomatenseitigen Commboard 11 er- 
stellt. Die serielle Schnittstelle 14 1st als RS 232 Schnitt- 

- 5 « 
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stelle ausgebildet* 

Das Commboard 11 um£ai3t eine eigenstandige CPU 16 (Hitachi 64 
180 Oder Zilog Z80 180) mit einer CPU-seitigen seriellen 
5 Schnittstelle 30. Der CPU ist ein Festwertspeicher 17 (ROM) 
des Typs 27C 1000 / 2000 und ein batteriegepuf ferter Betriebs- 
datenspeicher 18 (RAM) des Typs DS 1225/1230Y zugeordnet. 
Mittels eines AdreJ3- 19 und I/0~Decoders 20 und einem Bus- 
system erfolgt die Verbindung zwischen der CPU 16, den Spei- 

10 cherbausteinen 17, 18 und einem seriellen Koromunikations- 
controller 21 (Zilog Z 85 C 30) mit seriellen Ports. Ein seri- 
eller Port 22 des Kommunikationscontrollers 21 fUhrt unter 
Vermittlung eines Leistungsverstarkers 23 {MAX483 oder MAX487) 
zu dem Gro/3anzeige£eld 3, mit dem der momentane Jackpotstand 

15 angezeigt wird. An einer als RS 232 ausgebildeten Schnitt- 
stelle 24 des Kommunikationscontrollers 21 ist ein nicht dar- 
gestellter externer Personal Computer anschlieJ3bar» An einer 
als RS 485 ausgebildeten seriellen Schnittstelle 25 des Kommu- 
nikationscontrollers 21 ist ein Schnittstellenumsetzer 26 

20 angeschloBsen. Der Schnittstellenumsetzer 26 umfafit im wesent- 
lichen Optokoppler 27 des Typs 6 N 136 zur galvanischen Tren- 
nung und diesem nachgeschaltet eine Leistungsstuf e 28. An 
dieser ist die Netzwerkverkabelung angeschlossen. 

25 Der Verbund der Spielautomaten 2a - 2d und die Kommunikation 
dieser untereinander erfolgt liber das jeweilige Commboard 11. 
Jedes Commboard 11 hat eine individuelle Adreflnummer , die liber 
einen Drehschalter einmalig eingestellt wird. Nach Einschal- 
tung eines jeden Spielautomaten erfolgt die automatische Er- 

30 kennung, welcher Spielautomat 2a - 2d die Master- Oder 
Slaves-Funktion libernimmt. Nach einer Einschaltung warten die 
Spielautomaten fUr eine Zeit von 3 Sekunden ♦ (50 Milli- 
sekunden x individueller AdrelJnummer ) auf ein Erkennungssignal 
des Masters. Da zu diesem zeitpunkt noch kein Spielautomat 

35 2a - 2d die Masterf unktion libernommen hat, bleibt das Erken- 
nungssignal aus. In diesem Fall wird vom Commboard nach weite- 

- 6 - 
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ren 2 Sekunden ein Master funktionslibernahme-Signal gesendet. 
Entsprechend der o. g. Zeitberechnung wird der Spielautomat 
mit der niedrigsten Adreflnuiraner zuerst dieses Signal aussenden 
und die Masterfunktion Ubernehmen, Die anderen Commboards 11 
5 werden den Empfang dieses Signals bestSitigen und sich als 
Slaves im Konununikationsnetzwerk verhalten. Uber das Kom- 
munikationsnetzwerk werden alle (30 Millisekunden x Spiel- 
automatenanzahl Lm Kommunikationsnetzwerk) die Daten aktuali- 
siert, d. h. der Master fragt von jedem einzelnen Slave die 

10 Daten ab, kummuliert den Gesamtbetrag und gibt die Daten zu- 
rUc.k an die Slaves, so daJ3 jedes Commboard 11 den gleichen 
Datenbestand enthMlt. Dadurch kann bei einer Fehlfunktion des 
Masters jeder Slave die Masterfunktion Ubernehmen. Ein der*- 
artiger Verbund bietet den Vorteil der Multimasterfahigkeit . 

15 Jedes Commboard 11 beinhaltet eine eigene CPU mit der Kommuni- 
kationsBoftware und alle fUr die Steuerung des Verbundes rele- 
vanten Daten und kann daher sowohl die Funktion des Masters 
als auch die Funktion eines Slaves Ubernehroen. Durch diese 
MaBnahme ist sichergestellt , daA auch bei Ausfall des Masters 

20 jederzeit der gUltige Datenbestand und die Gesamtfunktion des 
Systems mit Ausnahme des ursprUnglichen Masters erhalten 
bleibt . 

Sollte sich nach einer Einschaltung der Spielautomaten 2a « 2d 
25 mehr als ein Master melden, d. h. ein Master empf^ngt das 
Mastersignal eines anderen Masters, wird sich der Master mit 
der niedrigsten Adrei3nummer deaktivieren und die Slavefunktion 
ausf Uhren. 

30 Nach einer erf olgreichen automatischen Master/Slave Fest*- 
legung, jeweils nach dem Einschalten der Spielautomaten 2a - 
2d, gibt 4as Commboard 11 ein Freigabesignal ans Mainboard 10. 
Uber eine mainboardseitige, als RS 232 ausgebildete Schnitt- 
stelle 14^ kann mit einem PC eine Konf iguration erfolgen, 

35 wieviel Prozent des jeweiligen Spieleinsatzes zu dem Jackpot 
abgefUhrt wird. Der FUllstand des Jackpots wird zum einen mit 

- 7 - 
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dem Videoschirm 8 und zura anderen Uber ein zentrales Gro/3- 
anzeigefeld 3 dargestellt. Dea' weiteren ist ein zweiter, ver- 
deckter, sogenannten Hidden- Jackpot vorgesehen. Dieser ver- 
deckte Oder zweite, fUr den Spieler nicht sichtbare, progres* 
5 sive Jackpot wSchst im Hintergrund mit an. Die Steigerung bzw. 
der Zuwachs deszweiten, verdeckten Hidden*Jackpots ist vom 
Betreiber einstfellbar. Der Betreiber gibt den Prozentsatz vor, 
der vom Spieleinsatz fiir den Hidden-Jackpot abgezweigt wird. 
Gelangt der erste Jackpot nur teilweise zur Auszahlung, wird 

10 der verbleibende Betrag des ersten Jackpots dazu benutzt, den 
Hidden*-Jackpot aufzufUllen und dieser wird nachfolgend zum 
ersten Jackpot, der so mit dexn jeweiligen gerSteseitigen 
und/oder GroAanzeigefeld 3 angezeigt wird. Mittels eines ein- 
stellbaren Prozentsatzes wird somit gleichzeitig zu dem ersten 

15 auch der Hidden-Jackpot aufgebaut. 

Ein Jackpotausldsewert wird durch eine Vorgabe einer unteren 
und oberen Jackpotgr613e vorgegeben. Mit einem Pseudo-Zufalls- 
generator des Mainboards 10 wird ein zwischen der unteren und 

20 oberen vorgegebenen JackpotgrOOe befindlicher Jackpotauslttse- 
wert ermittelt. Beim Erreichen oder Uberschreiten des Jackpot- 
auslbsewertes wird der Jackpot eingefroren und eine Jack- 
pot-Ausspielsequenz gestartet. Wird der Jackpot grenzwert durch 
das anteilige Abfuhren von den weiteren Spieleins&tzen Uber* 

25 schritten, wird der den Jackpotausldsewert Uberschreitende 
Betrag dem Hidden- Jackpot zugefUhrt* 

Alle 30 MiLlisekunden fragt der Spielautomat 2a - 2d mit der 
Masterfunktion die Daten von jedem einzelnen Slave ab und 

30 erhSlt somit den Steigerungsbetrag des Jackpots. Diese Tell- 
betr&ge werden vom Master kummullert, der aktuelle Jackpotwert 
errechnet und Uber das Kommunikationsnetzwerk an die Slaves 
geleitet- Wird dabei ein Erreichen oder Uberschreiten des 
Jackpot auslbsewertes f estgestellt , wird vom Mainboard 10 eine 

35 spezielle Jackpot-Ausspielsequenz aktiviert, welche bei alien 
Spielautomat en 2a - 2d gleich ist. 

- 8 - 



07/15/2004, EAST Version: 1.4.1 



wo 97/49073 



PCT/EP97/a317S 



Wurde die Jackpot-Ausspielsequenz eingeleitet, wird an jedem 
Spielautomaten 2a - 2d, der vernetzt ist, in einer sogenannten 
Qualif ikationszeit jedem Benutzer des Spielautomaten 2a * 2d 
die M5glichKeit gegeben, innerhalb eines vorgegebenen und mit 
5 dem videoschirm 8 anzeigbaren Zeitintervalls ein vorgegebenes 
Ergebnis zu erzielen, d. h. er muR durch eine beliebige Anzahl 
Spiele w^hrend dieses zeitraumes eine spielautomatenseitig 
vorgegebene Gewinnsymbolkombination erreichen. Die Art und 
Weise der Qualif ikation wird von der verwendeten Spielsoftware 

10 bestimmt. Von den wShrend der Qualif ikationszeit eingesetzten 
Spieleins^itzen wird ein prozentual vorgegebener Anteil dem 
zweiten sogenannten Hidden- Jackpot kummuliert* Die Dauer bzw. 
die verbleibende Qualif ikationszeit wird auf dem Videoschirm 8 
graphisch dargestellt. Die Spieler Oder Benutzer des Spiel- 

15 automaton 2a - 2d, die innerhalb der Qualif ikationszeit das 
vorgegebene Spielergebnis erreicht haben, kdnnen nunmehr an 
einem Endspiel teilnehmen, in diesem Beispiel ein Pferderenn- 
spiel. Die Anzahl der am Rennen teilnehmenden Pferde ist ab- 
hSngig von der Anzahl der teilnehmenden Spielautomaten- 

20 benutzer, Es gelten folgende Richtwerte zur Darstellung der 
Pferdeanzahl auf dem Videoschirm: 

- Anzahl der Pferde: (Minimumanzahl : 3 Pferde) 

Anzahl qualif izierte Teilnehmer s 5 : 3 Pferde 

25 Anzahl qualif izierte Teilnehmer 6-7 : 4 Pferde 

Anzahl qualifizierte Teilnehmer 3t 8 : 5 Pferde 

Dem qualif izierten Benutzer des Spielautomaten 2a - 2d wird 
nunmehr die M5glichkeit gegeben, wMhrend eines weiteren, sich 

30 anschlieAenden vorgegebenen Zeitraumes auf ein Eintreffen 
eines Spielergebnisses zu setzen. Dies erfolgt durch eine 
BetSltigung von frontseitig des Spielautomaten 2a - 2d angeord- 
neten Bedienelementen, die mit der Steuerung 7 des jeweiligen 
Spielautomaten 2a - 2d verbunden sind. Die verbleibende Ein- 

35 satzzeit wird ebenfalls auf dem Videoschirm graphisch dar- 
gestellt. Des weiteren werden jedem Spieler die Gewinnquoten 
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bzw, der mSgliche Gewinnbetrag vom Jackpot angezeigt. Sollten 
mehrere Spieler auf dasselbe Spielergebnis (Pferd) gesetzt 
haben, wird die Gewinnquote entsprechend dieser Spieleranzahl 
neu berechnet und auf dem Vldeoschirm 8 angezeigt. Zur Berech- 
5 nung der Gewinnquote gilt folgende Vorgabe: 

Gewinnquote je Plazierung: 



pferderennen 


mit 








5 Pferden 


4 Pferden 


3 Pferden 


l.Platz 


50 % (des Jack- 


52 % 


55 % 


2.Platz 


20 % potwertes) 


21 % 


25 % 


3-Platz 


15 % 


16 % 


20 % 


4,Platz 


10 % 


11 % 




S.Platz 


5 % 







20 Im Festwertspeicher des Mainboards sind mehrere Faktoren- 
tabellen abgespeichert . 

Die angegebenen Prozentsatze werden mittels einer main- 
boardseitigen Faktorentabelle variiert, daiait nicht bei jeder 
25 Ausspielung der gleiche Prozentsatz zugrunde gelegt wird. 



Art der Gewinntabelle am Videoschirm: 





Platz 1 


Platz 2 


Platz 3 


Platz 4 


Platz n 


Pferd 1 












Pferd 2 












Pferd 3 












Pferd 4 












Pferd n 
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Per Pseudo-Zufallsgenerator des Mainboards 10 wird aus der 
vorhandenen, coinmboardseitig hlnterlegten Faktorentabelle eine 
dieser ausgewShlt. FUr alle in der Faktorentabelle eingetra- 
5 genen Faktoren gilt ; 

(Faktor Platz 1 + Faktor Plat 2 2 + + Faktor Platz n) / n = 
1? 

10 wobei n = Anzahl der Pferde 

Berechnung der einzelnen GewinnbetrKge : 

Gewinn Platz n « Jackpotbetrag x Gewinnquote x Faktor Platz n; 

15 

wobei n = Anzahl der Pferde 

Nicht qualif izierte Spieler bzw. Spielautomaten 2a - 2d haben 
keine MOglichkeit, sich am Einsatzvorgang. im Endspiel zu be- 

20 teiligen, Nach Ablauf der Einsatzzeit wird gleichzeitig in 
alien beteiligten Spielautomaten 2a - 2d das Endspiel (Pferde- 
rennen) getatigt* Im Endspiel wird ermittelt, welcher Spieler 
das angezeigte Spielergebnis richtig hat. Der Jackpot wird 
entsprechend der ermittelten Rangfolge und Gewinnquote ausge-- 

25 zahlt. Nicht ausgezahlte BetrSge werden in den Hidden- Jackpot 
geleitet, der danach als Anfangsbetrag flir den neuen Jackpot 
dient. Dieses Endspiel (Pferderennen) ist ein zweiteSi 
unabhangiges Spiel, das Uber das Kommunikationsnetzwerk an 
alien Spielautomaten 2a - 2d zeitgleich und identisch ablSuft 

30 und als Bestandteil in der Spiele-Sof tware eines jeden Spiel- 
automaten 2a - 2d integriert ist. 

In einer weiteren Ausgestaltung der Erfindung wird auf die 
eingangs beschriebene Qualif ikationszeit verzichtet, Seitens 
35 des Spielautomatenbetreibers kann die Qualifikationazeit mit- 
tels eines Personal Computers Uber die serielle Schnittstelle 
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14 deaktiviert werden, d. h. die Benutzer der Spielautomaten 
2a - 2d mUssen dann keine splelautomatenseitig vorgegebene 
Gewlnnsymbolkombination erreichen, urn am Endapiel teilzuneh- 
men. Jeder kann somit am Endspiel teilnehmen. 

5 

In einer weiteren Ausgestaltung der Erfindung wird auf die 
eingangs beschriebene Ermittlung des Jackpotauslbsewertes 
verzichtet. Anstelle des Jackpot ausl5sewertes kann alternativ 
innerhalb des Systems ein "Promotion" -Jackpot aktiviert wer- 
10 den, d. h. es wird ein Betrag urid Datum/Uhrzeit eingegeben 
(Uber die serielle Schnittstelle 14). Mittels einer auf dem 
Mainboard 10 vorhandenen Echtzeituhr wird exakt zum einge- 
stellten Zeitpunkt das Endspiel mit dem eingestellten Betrag 
eingeleitet* 
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5 

Patentansprttche 

1, Verfahren zur Ermittlung eines anteiligen Jackpotgewinns 
10 an einer Spieleinrichtung, bestehend aus mUnzbetatigten Spiel- 

automaten, die mlteinander vernetzt sind und gemeinsam einen 
Jackpot fUllen, indent vom Spieleinsatz eines jeden Spiel- 
automaten ein vorgegebener Anteil zur Jackpotfullung verwandt 
wird, und dai5 der Flillstand des Jackpots spielautomatenseitig 

15 und mit einera Grofldisplay dargestellt wird, 
dadurch gekennzeichnet, 
daJJ von einem Commboard (11) einer Steuerung (7) der Spiel- 
autoznaten 2a - 2d der FUllstand des Jackpots uberwacht wird, 
und daO bei Erreichen oder Uberschreiten eines Jackpotausl5se- 

20 wertes von dem Commboard (11) zu einera Mainboard (10) der 
Steuerung (7) eine Bef ehlssequenz gesandt wird, die in alien 
vernetzten Spielautomaten 2a - 2d eine gleiche Spielsequenz 
zeitgleich startet und da5 in dieser Endspielsequenz mit 
einem vorgebbaren Zeitabschnitt ein zu erwartendes Spielergeb- 

25 nis eines nachfolgenden Spiels voraussagbar ist, und dafi in 
Abhangigkeit des vorausgesagten Spielergebnisses und des tat- 
sSchlichen Spielergebnisses eine Rangfolge und eine Gewinn- 
quote ermittelt wird, die einen Verteilungsschllissel flir den 
Jackpot darstellt. 

30 

2. Verfahren nach Anspruch 1^ 
dadurch gekennzeichnet, 

dafi der Benutzer jedes Spielautomaten 2d 2d, der sich im 
Endspiel befand, gemSB seiner spielautomatenseitig erzielten 
35 Quote einen quotengemftBen Anteil vom Jackpot erhSlt. 
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3. Verfahren nach Anspruch 1 und 2, 
dadurch gekennzeichnet, 

daB der anteilige Betrag des Jackpots aus der spielautoroaten- 
seitigen MUnzauszahleinheit zur Auszahlung gelangt. 

5 

4. Verfahren nach Anspruch 1, 
dadurch gekennzeichnet^ 

daO die von dem Coiranboard (11) im Mainboard (10) angestoflene 
Spielsequenz ein Qualif ikationsspiel und das Endspiel umfaflt, 
10 und dai) an dem Endspiel teilgenonunen werden kann, wenn im 
Qualif ikationsspiel innerhalb eines vorgegeben Zeitabschnittes 
eine spielautomatenseitig vorgegebene Gewinnkombination Oder 
Gewinnkombinationen erreicht werden. 

15 5. Verfahren nach einem oder mehreren der vorangegangenen 
AnsprUche, 

dadurch gekennzeichnet, 
dafl beim Brreichen oder tiberschreiten des Jackpotauslbsewertes 
nachfolgend der anteilig vom Spieleinsatz abgefUhrte Jackpot- 
20 betrag einem zweiten verdeckten Hidden-Jackpot zugeflihrt wird. 

6. Verfahren nach Anspruch 5, 
dadurch gekennzeichnet, 

dal5 nicht auszahlbare BetrSge des ausgelSsten Jackpots in den 
25 Hidden-Jackpot addiert werden, und dafl der Hidden- Jackpot 
nunmehr zum auslosbaren Jackpot wird. 

7. verfahren nach einem oder mehreren der vorangegangenen 
AnsprUche, 

30 dadurch gekennzeichnet, 

dan vom Betreiber der Spieleinrichtung mittels eines Personal 
Computers Uber eine serielle Schnittstelle (24) des Coromboards 
(11) ein unterer und ein oberer JackpotfUllstandswert vor- 
gebbar ist, und dan mittels eines Pseudo-Zuf allsgenerators des 

35 Mainboards (10) nach Einschaltung der Spielautomaten (2a - 2d) 
der Jackpotausl5sewert zwischen dem unteren und oberen 
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JackpotfUllstandswert bestimmt wird. 

8. Verfahren zur Ermittlung eines antelligen Jackpotgewinns 
an einer Spieleinrichtung, bestehend aus mlinzbetatigten Spiel- 
5 automaten, die miteinander vernetzt slnd und gemeinsam einen 
Jackpot fUllen, in den vom Spieleinsatz eines jeden Spiel- 
automaten ein vorgegebener Anteil zur Jackpotf UlXung verwandt 
wird, und da/3 der FUllstand des Jackpots spielautomatenseitig 
und mit einem GroJSdisplay dargestellt wird, 

10 dadurch gekennzeichnet, 

daB Uber eine Schnittstelle (24) des Coinmboards (11) mit einem 
Personal Computer der Betreiber der Spieleinrichtung einen 
Betrag, Datum und Uhrzeit bestimmen kann, und wenn diese ein- 
gestellten Daten vorliegen, wird von den Coinmboards (11) in 

15 den Mainboards (10) eine Spielsequenz erbffnet, wodurch in 
alien vernetzten Spielautomaten zeitgleich eine gleiche Spiel- 
sequenz gestartet wird, in der der Benutzer des Spielautomaten 
2a - 2d ein Spielergebnis eines nachfolgenden Endspieles vor- 
ausbestimmen mufl, und daB in Abhangigkeit des vorausgesagten 

20 und des tatsSichlich erzielten Spielergebnisses im Endspiel fur 
jeden Teilnehmer eine Gewinnquote ermittelt wird, und daB in 
Abhangigkeit der jeweiligen Gewinnquote der Jackpotbetrag zur 
Auszahlung gelangt* 
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